Zkraceni skladby v programu Audacity
Pokud mame pripravenou skladbu, kterou chceme pouzit napf. jako podklad pro néjaky videoklip, ¢i prezentaci, muze se pro nase Ucely jevit jako pfilis dlouha. Pak se nabizi tfi
moznosti, jak skladbu zkratit.

e zrychlit - skladba zni legracné vysoko a hodi se spiSe pro komedialni ucely
e zrychleni obalky pfi ponechani frekvence - stejné tény, ale zni rychleji
e useknout / vyseknout ¢ast — pokud se dobfe provede, je to nejlepsi metoda a popiseme si ji zde

veve

3:11 a celkem 3 refrény. Ukdzeme si, jak zkratit skladbu tim, Ze vypustime sloku mezi prvnimi dvéma refrény a obé ¢asti pak spojime tak, ze nebude znat, ze néco chybi.



Nacteme skladbu do programu Audacity ptikazem Soubor — Otevrit
Nejprve duplikujeme stopu (Ctrl+D, nebo Upravy - Duplikovat)

Pavodni stopu ,umlic¢ime” kliknutim na tlacitko Umlicet na originaini stopé. Poté stopu mysi zmensime na vysku, aby vysledek vypadal takto:

Stereo, 44100Hz
32-bit float
Umige} _Solo

Vzorkovani: 44100 ybér: 0:00,000000 - 3:11,000000 (3:11,000000 min:sec) (Pfiinani zapnute)




Kdyz se podivdme na text, zjistime, Ze mame refrén DNA, you’re in my heart..., kterym dokonce i koné¢ime. Pro nase tGcely vyhodime sloku mezi prvnimi dvéma refrény.
Opakovanym poslouchdanim zjistime, Ze prvni refrén konci ptiblizné na pozici 0:53 a druhy na pfiblizné na pozici 1:38. Oznacime vsak Usek 0:50 az 1:35 a to proto, Ze po
odstranéni Useku by ¢sti $patné navazovaly a potfebujeme tedy vytvofit uréité prekryti. Aby se ndm dobfe oznacovalo, zapneme pFilinani pomoci Upravy — PFilindni — Zapnout.

Vysledek vypada takto:

2= MihatSpel sl A
Souber avy Zobrazit Projekt Generovat Efekty Analyzovat | (EE0=0E

DO W) ®)®) |
15 30

15

Stereo, 44100Hz

Vzorkovani: 44100 Wybér: 0:50,000000 - 1:35,000000 (0:45,000000 min:zec) (PFilinani zapnutao)




Oznaceny Usek vymazeme bud kldvesou Delete, nebo piikazem Upravy — Smazat. Vysledek vypada takto:
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Vzorkovani 44100 Wybér: 0:50,000000 - 2:44 000000 (1:54 000000 min:zec) (PFilindni zapnuta)




v s o

Nyni si oznacime &ast skladby od pozice 0:50 a7 do konce a pouzijeme pfikaz Upravy — Rozdélit. Tim se oznacena €ast premisti dolC. Vysledek vypada takto:
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Vzorkovani 44100 | |

Vybér: 0:50,000000 - 2:44,000000 (1:54,000000 min:zec) (Ffiinani zapnuto)
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Nejprve si pribliZime pohled na misto, kde se setkavaji obé stopy, pomoci prikazu Zobrazit — Zvétsit. Nyni zménime kurzor z oznacovaciho (symbol velkého 1) na kurzor
presouvaci (symbol <->) a uchopime spodni stopu a tdhnutim vytvotrime prekryti. Zde je potfeba experimentovat s prekrytim tak, aby pfi poslechu ¢asti, ktera se prekryva,

nebylo znat, Ze hraji dvé rlizné casti skladby. MizZeme se fidit jak sluchem, tak vizualné. Pokud chceme prehrat pouze tento prekryty Usek, oznacime si jej mysi a stiskneme
tlacitko Play.
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Kliknutim a tahem myZi oznaéite audio

Vzorkovani: 44100 Kurzor: 0:48,000000 min:zec  (Pfiinani zapnuto)



V predchozim kroku jsme nalezli optimalni prekryti obou casti tak, Ze nelze poznat, Ze ¢ast stopy chybi. Presto si vSak vSimneme, Ze v Casti, kde hraji obé stopy soucasng, je
hlasitost zvysena. Spodni stopu upravime tak, Ze prekryvajici se Usek odstranime. NemUzeme vSak pouZit vymazani, protoZe by se nam stopa posunula. PouZijeme misto toho
nahrazeni oznaceného Useku tichem. Oznaéime tedy ve spodni stopé prekryvajici se Usek a pouzijeme p¥ikaz Upravy — Ticho. Vlysledek vypad4 takto:
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Vzorkovani: 44100 |Wbér: 0:48,000000 - 0:50,000000 (0:02,000000 min:zec) (Ffilinani zapnuto)




Nyni si opét vratime zobrazeni na plvodni velikost prikazem Zobrazit — Prizpiisobit oknu. Mysi oznacime obé stopy a prikazem Soubor — Exportovat vybér jako Mp3 vytvorime
soubor, ktery bude obsahovat nasi novou verzi skladby. Pojmenujeme jej odlisné od plvodniho souboru. Vidime, Ze nase nova verze ma misto 3:11 délku 2:24 a zni stejné
dobfe jako original ©



